
 

Mediestrategi i Dagplejen, Skanderborg Kommune 

 

 

 

 

 

 

 

 

      

Leg og medier i børnehøjde 



 

Formålet 
Tidssvarende dagpleje 
Digitale medier som pædagogisk redskab 
Medvirke til at sikre et inkluderende lege- og 
læringsmiljø 
At børnene tør  prøve -, samt at være selektive  
omkring digitale medier 
Give børnene dannelse omkring digitale medier 
Forældreperspektivet 
Effektivisere og forenkle administration 

Medieprojekt 



 Børn lærer gennem leg og kontakt med andre 
børn og dagplejere 

 

 Det er dagplejerne, der har ansvaret for at 
stimulere børnene til at finde nye veje, 
muligheder og svar 

 

 Tryghed, deltagelse, samspil med andre 

Pædagogiske tilgang og 
læringsforståelse 



Dagplejeren skal både være: 

FORAN børnene - Voksenskabt læring 

Dagplejeren skaber rammen, sætter retning og organiserer 
hverdagens aktiviteter og gøremål 

VED SIDEN AF børnene - Voksenstøttet læring 

Dagplejeren giver børnene omsorg, guider og støtter børnene i 
deres udvikling. Dagplejeren møder børnenes initiativer 

BAG VED børnene - Leg og spontane oplevelser 

Dagplejeren understøtter og følger børnenes initiativer. 
Dagplejeren giver plads til, at børnene får mulighed for at 
udforske omverdenen i eget tempo og på egne initiativer 

Hvad skal dagplejeren gøre 



 

Mediestrategi i Dagplejen 



 
Først 
Uddannelse af 5 legestuegrupper, hvor alle fik en IPad 
2 kursusaftner og workshop i legestuen 
 
Erfaring for den senere uddannelse af digitale frontløbere i alle 
grupper 
 
Digitale frontløbere 
Uddannelse af en medarbejder i alle legestuegrupper 
En kursus-uge i samarbejde med SOSU skolen, Silkeborg 
Evt. netværk 
 
Uddannelse af Pædagogiske Ledere 
En kursusuge i samarbejde med SOSU skolen, Silkeborg 
 
 
Teknisk understøttelse 
Projektmedarbejder 
 
 
 

Pilotprojekt / uddannelse 



 
Det vigtigste i digital leg: 
• Brug din fantasi 
• Tænk dig om og forbered dig 
• Inddrag børnene og følg deres initiativ/spor 
• Inkludér alle børn i alle aldre 
• Tag IPad med udenfor og husk at få 
    kroppen med i aktiviteterne 
• Vær ikke bange for at gøre noget forkert, 
    men følg børnenes eksempel og udforsk 
    mulighederne sammen med dem 
• Lad børnene håndtere IPad - den kan tåle 
   det, når den har et beskyttende cover 

Pædagogiske refleksioner 



 

En vejledning til forældre og medarbejdere 



En dag i haven 



Den ro, hjemlighed, mulighed for at se det enkelte barns behov og de tætte 
relationer, som er dagplejens grundværdier - det er disse elementer, der 
sætter rammerne for dagplejerens måde at lege digitale lege med børnene - 
omvendt er det netop ikke iPad, der sætter rammerne og tager styringen 

  

 Forberede barnet 

 Hjælpe barnet i overgangen 

 Vendespil, f.eks. med forældrenes billede på  

 I pad fotograferer turen, efterbearbejdning 

 Fastholde oplevelsen 

 Udvide barnets horisont, ny viden 

 Følge børnenes spor 

 Inklusion, give børn betydning 

 

De pædagogiske erfaringer 



Høns, der fylder 



 

Indsigt i barnets hverdag 

 

Inspiration til brug af IPad derhjemme. 

 

Kritiske røster 

 

Et forældreperspektiv 



Prioriteringer: Økonomi og Pædagogik 
 
I pad kan understøtte de pædagogiske indsatser på lige fod 
med andre materialer og aktiviteter 
 
Faglig refleksion, ICDP 
 
Synlighed: Facebook og Børneintra 
 
Dokumentation: Mange film og billeder. OBS 
 
Administrativt: Tilsynskort, lønindberetning, kommunikation 
 
 

Hvad så nu 



 

Dagplejens hjemmeside: 

https://skanderborg.inst.dk/Foresides/IntraForeside.aspx
?Location=IP.2D&t=area 

 

Skanderborg Dagpleje: 87947286 

 

Mail: Else. sall@skanderborg.dk 

Hvis I vil vide mere 
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